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Infroduccion a Octave

para ciencias aplicadas e ingenieria

e Curva sigmoide, arrancamos lento y luego aceleramos ,\
lo cual implica una subida importante

e Entrega obligatoria de problemas seleccionados

e Asistencia 80% de las clases de teoria

o Asistencia 80% de las clases de practica (consultas opcionales)
e La idea es desarrollar el trabajo en clase

o Ultima de guia de problemas de mayor complejidad y
evaluacion mas puntillosa




Evaluacion:

&

W

Los requisitos para el cursado son poseer regularizadas:
Matematica Il y Sistemas de Representacion e Informatica.

El alumno sera evaluado mediante la entrega de ejercicios de
los trabajos practicos del laboratorio de informatica.

La aprobacion de la asignatura se lograra con el 80% o mas
de las entregas obligatorias de los ejercicios de laboratorio
de informatica, de los cuales al menos deben tener el 70%
aprobados.


https://introoctave.github.io/
https://introoctave.github.io/
https://introoctave.github.io/

GNU Octave.

El entorno de trabajo de Octave:
* Escritorio.

* Directorio Actual.

* Ventana de ordenes.

* Explorador de archivos.

* Espacio de trabajo.

* Historial de 6rdenes.

Path de Octave (search path).

Uso de la ayuda (help).
Preferencias: formatos de salida y de otras opciones.
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1. Octave o GNU Octave k- ’é‘

https://www.gnu.org/software/octave/

Octave o GNU Octave es un programa y lenguaje de programacion para
realizar calculos numéricos.

Octave es parte del proyecto GNU (GNU no es Unix).
Es considerado el equivalente libre de MATLAB (MATrix LABoratory).

Ambos programas ofrecen un intérprete, permitiendo ejecutar 6rdenes en
modo interactivo.

Octave no es un sistema de algebra computacional, como lo es Maxima o
Mathematica, sino que esta orientado al analisis numérico.

El proyecto fue creado alrededor del ano 1988 para ser utilizado en un
curso de diseno de reactores quimicos.

El nombre es por Octave Levenspiel, profesor de uno de los autores
y conocido por sus buenas aproximaciones, por medio de calculos
elementales, a problemas numéricos en ingenieria quimica.

La primera version alpha fue lanzada el 4 de enero de 1993.
En abril de 2023 |a 8.2.0! ‘


https://www.gnu.org/software/octave/

1. Octave o GNU Octave

Graphic User Interface (GUI) de Octave - O
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Directorio actual:'|tr0ducciUnOctave\znlE_EIecti\.ra_FCAI\FUHetnj ‘t E

Explorador de archivos 3 x | Editor
ave!ZD18_Electi\ra_FCAHFOIIet0j % ‘%ﬁ Archivo Editar Ver Depurar Ejecutar Ayuda
= A A 5 =1 @} |
Nombre /|E'Ll1:‘ dni"f‘%:?‘o Q‘]‘\h n

-4 example-mesh.svg

; bi lot.
GNU_Octave_4-2-2_screenshot_... sombrero_plot.m £3 |

- |6 Octave-600x375.png 1 %Sombrero Plot con Octave

octave-logo.jpeg
- [d] Octave.png close all
-2 Octave2018-DMillan.odp

(_, sombrero_plot.m

tx=ty=linspace(-8,8,41) ;

r=sqrt(xx.*2 + yy.”2)+eps;

tz=4*sin(r)./r;

2
3
4
S [xx,yy]l=meshgrid(tx,ty);
6
7
8

Espacio de trabajo =1 (_‘ Figure 1 - O d
Filtrar [ | -l . Archivo Editar Ayuda
9 figure(l) ;clc =
Nombre / |Clase |Dimensic’)n 10 hold @ z+ 7Z- +p Insertartexto [3 Ejes Malla Autoescalado
@] on
ans double 1x1
: coie 11 11 surfnorm(xx,yy,tz, Sombrero plot con Octave
u double 1x41 12 surfc(tx,ty,tz)
doubl Txd1 . .
b e aan 13 %$shading interp
XX double 41x41
vy double 441 14 hOld Off
15 title(
16 xlabel ( ,
¢ |
‘ 217 ylabel (',
Historial de comandos @ X
Filtrar |_ I j ig h_ge}? (gC f I 2 0
help surfc 4 se ( r r
doc surfc 20
sombrero_plot
sombrero_plot 21 return
sombrero_plot 22
sombrero_plot
sombrero_plot 22 fimirel?2Y -1~
sombrero_plot ~ | |Linea:[10 [Columna:[8  [Codificacién: [SYSTEM | [Fin de linea:|CRLF |
‘l 4 | Ventana de comandos Editor | Documentacion |




2. El entorno de trabajo de Octave =4

Barras de botones y herramientas Directorio actual

File Edit Debug Window Help News

dh _ LD ﬁ, Current Directory: | /home/millan - ‘@ il

[ File Browser = ¥ Command Window =R
- v? = GNU Octave, version 4.2.2 =
= Copyright (C) 2818 John W. Eaton and others.
This is free software; see the source code for copying conditions.
There is ABSOLUTELY NO WARRANTY; not even for MERCHANTABILITY or

— :U'ld FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. For details, type 'warranty'.
[l data

/home/millan

Name R

3

3

» lidl Desktop Octave was configured for "x86 64-pc-linux-gnu".

» il Documents

» |l Downloads Additional information about Octave is available at http://www.octave.org.
» [ Dropbox

» [ GoogleDrive
» [ local
3
3
3
3
3
3
3

Explorador
de archivos <

Please contribute if you find this software useful.
For more information, visit http://www.octave.org/get-involved.html

il MEGA
[l Music
il octave
[l Pictures >> |
[l projects

[l Public

Read http://www.octave.org/bugs.html to learn how to submit bug reports.
For information about changes from previous versions, type 'news’.

> sl snap -
Workspace & X
Filter

Name ¥ Class Dimension  Value AtEri

Espacio de
trabajo <

>< ; Ventana de 6rdenes (comandos) o Consola

Command History & X
Filter

< p octave-stk:i3g6 - (not so) Small Toolbox For Kriging ~

Historia de _ o
ordenes pkg install -forge fem-fenics Editor de texto (scripting)
pkg install -Forge fem-fenics

(COmandOS) pkg install -Forge Fem-fenics

pkg install -forge fem-fenics

exit Documentacion
# Octave 4.2.2, 5un Mar 17 21:01:26 2019 -03 <millan@moroc
lookfor plot3 /(manual de aYUda)

lookfor history

exit

# Octave 4.2.2, Wed Mar 20 22:46:48 2019 -03 <millan@moro~ : - ;

] » Command Window @ Editor = Documentation




2. El entorno de trabajo de Octave =4

La barra del menu principal permite acceder a distintas opciones del programa.
La barra de botones y herramientas permite el acceso directo a algunas de estas
opciones. Dentro de esta ultima es importante el desplegable que permite
conocer o cambiar el directorio actual de trabajo.

La ventana del explorador de archivos ofrece un desplegable para el directorio
actual y una ventana que permite acceder al arbol de directorios del ordenador.

El espacio de trabajo. En el irdn apareciendo las variables que se almacenan en
memoria, a medida que vayamos ejecutando 6rdenes en Octave.

El historial de comandos guarda todas las 6érdenes ejectuadas desde el inicio de
la sesion.

La ventana de comandos o consola es el lugar destinado para escribir las
ordenes que queramos ejecutar, y donde se nos mostrara la salida de resultados.
Esta ventana esta tabulada por pestanas o solapas (ver parte inferior), que dan
acceso a otras dos ventanas: la ventana del editor y la ventana de acceso a la
documentacion de Octave.



2. El entorno de trabajo de Octave =4

* El editor es un editor de texto donde podremos crear y modificar los archivos .m
de nuestros programas Octave.

* La pestana de documentacion permite acceder a la documentacion de Octave en
modo local (sin necesidad de acceso a internet).

* El funcionamiento de la ventana de comandos es sencillo: se teclea una
instruccion mas la tecla Enter, luego Octave responde en la misma consola con el
resultado de intentar realizar el comando tecleado. Si el comando es correcto nos
devolverd el resultado, si no, nos devolverd un texto informando del error
detectado por el intérprete de lenguaje de Octave.

>>4+3%12+60/12

: >a=4+3*12; b=60/12;
' >>a+b

. >>a+b+c

* Qctave tiene comandos de consola que permiten acceder a la informacion que
muestran las ventanas del GUI. Es conveniente tener agilidad en el empleo de esos
comandos, no se debe limitar a utilizar las ventanas del interface grafico
empleando solo el raton (mouse). 10




3. Path de Octave (search path)

* (Cuando se llama a una funcidn, Octave busca en una lista de directorios un
archivo que contiene la declaracion de la funcion. Esta lista de directorios
se conoce como la ruta de carga (load path).

* Por defecto, la ruta de carga contiene una lista de directorios distribuidos
con Octave mas el directorio de trabajo actual.

* Laruta del directorio actual de trabajo se puede mostrar en consola con el
comando pwd, acronimo de print working directory.

Ejemplo: pruebe a teclear el comando pwd en la ventana de comandos.
;. Qué observa?

Rta: se muestra la ruta del directorio actual la cual coincide con
la mostrada en las barras desplegables de la interface grafica.



3. Path de Octave (search path)

Indicaciones utiles:

* El contenido del directorio actual lo podemos mostrar en la consola
tecleando el comando dir o el comando Is, estilo windows o linux.

. Ejemplo: Compruebe que el contenido de carpetas y archivos que muestra
. la orden Is corresponde al contenido del directorio actual mostrado por la
' ventana Explorador de archivos.

>> |s
>> s |
>> |s -|la

* El comando clc (clear console), permite borrar la pantalla de la consola 'y
devolver el cursor a la parte superior izquierda. Este comando no afecta al
valor contenido en las variables.

* Eldirectorio de trabajo actual se puede cambiar desde la consola
tecleando el comando cd (change directory).

12




4. Uso de la Ayuda (help)

* La pestana de documentacion situada en la parte inferior de la ventana de trabajo
nos da acceso a una documentacion off-line, (off-line=sin necesidad de conexion a
internet). Podemos navegar por las distintas secciones y comandos lo que nos
permitira aprender muchas de las caracteristicas de Octave y del lenguaje m.

* Para acceder a la ayuda desde la consola disponemos de dos comandos muy
utiles: el comando help y el comando lookfor.

* El comando help es de utilidad cuando conocemos el nombre exacto de la
funcidn o comando que queremos consultar.

* El comando lookfor, en cambio, nos devuelve una lista de funciones vy
comandos que contengan en su documentacion la palabra buscada.

13




5. Preferencias: formatos de salida
vy de otras opciones

* En barra del menu principal/Edit/Preferences se dispone de un cuadro de
dialogo desde el que se establecen casi todas las opciones que el usuario puede
determinar por su cuenta (tipos, tamano y color de letra, color de fondo del
editor o de la consola/terminal, etc).

Octave
File f=58 Debug Window Help News
4 Undo Ctrl+z =
g llan - AN 3
5 copy Ctri+C
i File B - P %
Nar General =~ Editor | EditorStyles | Terminal | File Browser = Workspace = Shortcuts = Network
bl Q Find Files... Ctrl+Shift+F Select font, font size (as a difference from the default size), font style (bold, italic, underline), text color,
@ Clear command Window and background color (for the latter, the color magenta (255,0,255) is a placeholder for the default
LS = background color).
Clear Command History -
L Octave | C++ Perl = Batch Diff Bash | Text
v [ Clear Workspace
1 Default DejaVu Sans Mono ~[[10 |2/C0b CTi Tl N
¥% Preferences... A —<
WorkSpdce =3 Comment Default +[lo [5C0b i Clu HEEE
IFilter > Command Default ~lo [#Cb i Cu [N
| Name - Class Dimi ~~ Number Default ~lo [2[Cb Ti Cu [1HEH N
| P Keyword Default o |2vb Ji o I
H i single-quoted string Default ~llo |2/Cb i Tlu 0 D
: ] > zz Operator Default ~llo [2Cb i Do NN
! command History 5 % Identifier Default o |26 T1i Tlu SR
I ==
iFilter Double-quoted string Default ~llo |26 i Clu 0 D
| ==
| ]
b F
| ] _—
iclear e Apply || ®cancel | JOK
i help clear >> L
Ipi -
I E » Command Window | Editor = Documentation
|
1




5. Preferencias: formatos de salida
vy de otras opciones

Ejemplo: defina que el idioma de Octave sea espanol y verifique.

General | Editor = Editor Styles = Terminal File Browser = Workspace  Shortcuts = Network

Interface

Language (requires restart) System setting ~

Icon size small ‘@ Normal Large
Icon set For dock widgets  '® Octave logo only Lettericons Graphic icons
Dock widget title bar Custom skyle

[ ] [ ]
] R
v Show status bar

Confirm before exiting

Octave Startup

These preferences are applied after any .octaverc startup Files.

Startup path = Restore working directory of previous session

Browse

« Apply || % cancel | « OK

15



vy de otras opciones

* QOctave siempre calcula con doble precision, es decir con unas 16 cifras decimales
equivalentes.

* Es posible modificar la forma en que se muestra la salida en la ventana de
ordenes, se muestran algunas posibilidades en la lista siguiente:

short coma fija con 4 decimales (defecto)
long coma fija con 15 decimales

hex cifras hexadecimales

bank  numeros con dos cifras decimales
short e notacion cientifica con 4 decimales

. Ejemplo :
: >> pi
. >> format long
: >> pi
\|/a

% 16



Ejercicio

rfrrjr) r'rg/
il i
El espacio: la ultima frontera.
Estos son los viajes de la nave estelar «Enterprise», en una mision
que durara cinco afios, dedicada a la exploracion de mundos

desconocidos, al descubrimiento de nuevas vidas y nuevas
civilizaciones, hasta alcanzar lugares donde nadie ha podido llegar.

"Where no man has gone before"

17




Ejercicio

rf-rrjr)] r'rjo/
Il i
El capitan Kirk y Spock estan varados en una galaxia lejana,
precisan resolver una situacion inusual para proveerse de

antimateria oscura y asi regresar a los dominios de la
federacion.




Ejercicio

4 ~Fr)r
J1a8 Tita!
Kirk y Spock precisan avastecer a su nave Enterprise con
exactamente 5 galones de antimateria oscura, el

Inconveniente es que solo poseen dos recipientes especiales
gue permiten medir de forma exacta 3 y 7 galones.

Luego de un momento de meditacion Spock resuelve el
misterio y obtiene 5 galones exactos de antimateria oscura...

¢ Como pudo Spock
resolver el problema?

Larga vida y prosperidad

19
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